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Nivel Mestrado/ Doutorado
Tipo Eletiva

Area de Concentragio

Engenharia e Gestdo da Inovagdo

Linha de Pesquisa

Design da Tecnologia e da Engenharia

Carga horéria 144

Créditos 12

Objetivo O objetivo desta disciplina é aplicar os métodos e ferramentas que permitem
representar o comportamento de um processo ou um produto em seu ambiente
real.

Ementa Conceituando interagdo; Entendendo os usudrios; Design para colaboragdo e

comunicagdo; Aspectos afetivos; Interfaces e interagdes; Processo de design
interativo; Design, prototipo e construcdo; Usabilidade e teste
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